
OBRAZEC ZA PROJEKTNO IDEJO (idejni projekt) 

PROJEKT 
(Naziv projekta) 

SAŠA (spletna aplikacija za šolsko asistiranje) 

LOKACIJA 
(Kje se bo projekt izvajal?) 

Celjska ulica 16 Ljubljana, dom 

INVESTITOR 
(Npr: Telekom Slovenije, Zaslon 
Telekom, zasebnik…) 

ŠCPET LJUBLJANA, ŠOU, Špica, Comtrade, Kočevski tisk 

KONTAKTNA/ODGOVORNA 
OSEBA 

Martin Šerbinek 

VODJA PROJEKTA Martin Šerbinek 

PROJEKTNI TIM 
Tina Tekavčič (trženje in prodaja), Matija Kneževič (razvijalec aplikacije), 
Jaka Pivk (razvijalec aplikacije), Marko Monfardini (razvijalec aplikacije), 
Džemajil Omerbegović (grafični oblikovalec) 

OPIS PREDVIDENEGA PROJEKTA 

OPIS PROJEKTA 
(Kratek opis projekta) 

Cilj projekta je vzpostaviti informacijski sistem za šolo in narediti aplikacijo, 
ki bi omogočila članom projekta zagon lastnega startupa (informacije bi 
jemali iz šolskih in študentskih strani). Aplikacija bi bila zasnovana za 
fakultete, višje šole in srednje šole za lažjo orientacijo in informiranost 
glede dogajanja na šoli in okolici. 
 

OSNOVNI CILJI IN NAMEN 
PROJEKTA 
(Npr: Zmanjšanje nevarnih sevanj, 
boljši prenos podatkov, povečan tržni 
delež…) 

Cilje je omogočiti boljšo in učinkovitejšo informiranost med dijaki in 
študenti ter med drugim centralizirati in filtrirati informacije glede šolskega 
dogajanja za posamezne uporabnike. 

TRENUTNO STANJE PROJEKTA 
(Npr: faza pridobivanja gradbenega 
dovoljenja, idejna faza, faza zbiranja 
tehnologije…) 

Trenutno smo v fazi organiziranja nalog za posamezne člane in skupine, 
iskanja poznanstev, izdelave prototipa, ugotovitve načina kako prodreti v 
javnost, obisk raznih dogodkov npr. Arena Mladih, Informativa… 

MOREBITNE OVIRE PRI 
IZVEDBI PROJEKTA 
(Npr:možni zapleti pri pridobitvi 
okoljskega dovoljenja, pridobivanje 
ustreznih partnerjev,…) 

Zapleti se lahko najdejo pri pridobitvi sredstev za projekt, programiranju, 
znanju… 

STROŠKI, KI BODO NASTALI V 
SKLOPU PROJEKTA 
(Npr: stroški opreme, stroški dela, 
stroški gradnje,…) 

Stroški se lahko najdejo pri Facebooku (oglaševanje), tisk majic (cilj je 
sponzorska donacija), letaki, vizitke, izdelave aplikacije, postavitvi baze 
podatkov za šolsko spletno stran, pridobitev delovne opreme za razvoj, 
osnovne storitve… 

VIŠINA PREDVIDENIH 
STROŠKOV PROJEKTA 
(Skupne stroške naj se poskusi razdeliti 
glede na sklope predstavljene v 
okencu zgoraj) 

Trenutno še nismo prišli do te faze predvidevanja stroškov, cilj nam pa je 
čimbolj ugodno ali morebiti celo zastonj urediti vse potrebne zadeve. 

PREDVIDEN TERMINSKI 
NAČRT PROJEKTA 
(Ključni roki in datumi.) 

Do meseca junija vzpostaviti informacijski sistem in uspešno zagnati 
prototip aplikacije, da lahko začnemo s vzpostavitvijo baze podatkov za 
šolsko spletno stran in izdelavo končne aplikacije. Po juniju bo potrebno 
med drugim tudi zagnati intenzivno oglaševanje, da prodremo na trg s 
svojo idejo in projektom. 

OSTALE OPOMBE 

 

IDENTIFICIRAN RAZPIS 



IDENTIFICIRAN RAZPIS 

 

 

 


